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GAMES IN YOUR POCKET - JATEKOK A ZSEBEDBEN

az angoldorakon barmely nyelvi szinten, barmikor bevethet6 jatékok, amelyek
nem igényelnek kiilonosebb eszkozoket vagy elokésziileteket

Mentorként, szaktanacsadoként vagy tankonyvismertet6 eléaddsokon gyakran keriilok abba a helyzetbe, hogy dltalam ismeretlen

didkokkal tartsak bemutat6 ort. Ilyenkor bizony fel van adva a lecke, hiszen bizonytalan, hogy milyen a tuddsuk, mennyire értik az
angol nyelvii utasitisokat, milyen batrak, mennyire szeretnek jatszani. Ezért olyan jatékokat igyekszem tanitani, amelyek mér kezdé
szinten levé tanulok szdméra is élvezetesek, és persze én sem vallok veliik szégyent. Az alibbiak eddig mindig ,bejottek” — batran
ajanlom a kollégéknak kiprébalasra — akdr a masnapi angolérdkon!
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Tell a lie

El&szor mi talaljunk ki négy mondatot magunkrél; hdrom legyen igaz, egy pedig hamis. Mond-
juk el kétszer a mondatokat (esetleg irjuk fel ket a tablara), és kérjiik meg a gyerekeket, talaljak
ki, melyik nem igaz. Ezt ugy szoktam csinalni, hogy haromig szamolok, és haromra az ujjukkal
egyszerre fel kell mutatni azt a szamot, ahanyadik allitas szerintiik hamis. Ezutan kévetkezhet
a par- vagy csoportmunka, tehat ugyanezt végezzék parban vagy kisebb csoportokban.

Chain: I'm... = Nol...

Magyarazzuk el a gyerekeknek, hogyan kell lancjatékot jatszani, ha eddig nem ismerték.
El&szor csindljuk végig igazi” bemutatkozassal, hogy gyakoroljdk a jaték menetét:

A: Hello, I'm Andris. B: Hello, Andris. I'm Bea. (C-hez) Hello, 'm Bea. C: Hello, Bea. I'm Csabi. stb.

Ha szépen végigment a lanc, ratérhetlink a viccesebb vdltozatra, tehat a gyerekek nem
a sajat neviikdn mutatkoznak be, hanem az utanuk kévetkezé nevét mondjak:

A: Hello, I'm Bea. B: No! I'm Bea! Youre Andris! B: Oh, I'm sorry... Itt a szinészkedés is fontos
szerepet kaphat, el lehet jatszani meglep&dést, méltatlankodast, felhaborodast stb.

A gyerekek ezt nagyon élvezik!

ABC = CD... DJ...

A gyerekek korben llnek, mindenki kap egy betlt. Kozépen all egy gyerek és a tandr,
aki mond két betdt, pl. D, J! Akiké ez a két betli, megprébdlnak gyorsan helyet cserélni,
a kdzépen all6 gyerek pedig lelilni valamelyiklk helyére.

Spelling game

Ezt a jatékot nagyon szeretik a tanuldk (még az egyetemi hallgatéim is, akiknek angolt
tanitok). Mondjuk meg nekik, hogy versenyezni fogunk, méghozza gy, hogy az egész
osztaly lesz a tanar ellen, azaz ellenlink. A jaték menete a kovetkezd: elkezdiink bet(zni
egy szot, a didkok pedig megprobaljak kitaldlni. Az otleteiket bekiabaljak (egy tanuld
csak egyszer probalkozhat). Ha elébb kitalaljdk a szét, mint ahogy a végére értiink vol-
na a betlizésnek, az osztaly kap egy pontot, ha viszont az utolsé betl is elhangzott, akkor
a tanar.

Number chant

Minden gyerek kap egy szdamot, 1-t6l addig, ahanyan vannak. A tanar is szdlljon be!
A térdukon Utik a ritmust, majd két Gtem utan a tanar inditja a rigmust sajat szamaval, utana -
szintén Utemre — mondja a kdvetkez6 szamot. Akié az a szam, két Gitem utan megismétli a sajat
szamat, mond egy kovetkezét és igy tovabb. Valahogy igy: (egy, két) Twenty, fifteen! (egy, két)
Fifteen, six! (egy, két) Six, nineteen! stb.



Banana

A jaték kezdetén megegyeziink, hogy melyik szdm lesz a,banana’, pl. a hetes. A gyerekek kor-
ben allnak, s mondjak a sorban szdmokat. A hetet és a szorzatait (a nehezebb véltozatban azo-
kat a szdmokat is, amelyek tartalmaznak hetest, pl. 17, 27...) tilos kimondani, helyettik azt kell
mondani: ,banana”: One. Two. Three. Four. Five. Six. Banana! Eight. Nine. Ten. Eleven. Twelve. Thirteen.
Banana! sth. Aki eltéveszti, lelil, leguggol vagy esetleg zalogot ad.

What to take to Mars

Az egész osztdllyal jatszhatjuk. Kigondolunk valami olyan tulajdonsagot, ami tébb széra le-
het jellemzd: pl. magdnhangzéval kezdédik; hosszi massalhangzét tartalmaz; van benne “b”
betd; él6lényt jelent; taldlhatd ilyen az osztalyban stb. De ezt ne mondjuk meg a gyerekeknek,
csak egyszerlien tegylik fel a kérdést: What to take to Mars?, €s biztassuk 6ket, hogy mondjanak

barmilyen féneveket, ami csak az esziikbe jut. Amelyik sz6 megfelel az altalunk kigondolt fel-
tételeknek, azt irjuk fel a tdblara — de nem feltétleniil muszaj felirni, csak mondjuk meg, hogy

az a dolog medfelel, a tobbinél pedig kozoljik, hogy sajnos, azt nem vihetlink, nincs ra szik-
ség, nem jo stb. Eleinte persze nem fogjak érteni, hogy mire megy ki a jaték, de mindig akad

egy-két szemfiiles gyerek, aki rajon a nyitjara, és mar csupa megfelel6 szét fog mondani. (De

vigyazzunk, el ne aruljak a tobbieknek!) Ha mar a tobbség rajott, hogy mi a szabdly, és rendre

ilyen szavakat is mondanak be, akkor ér véget a jaték. (llletve nagyon valészind, hogy azonnal

folytatni akarjak!)

Guess the word

Az osztalyt két vagy harom csapatra osztjuk, és a tablaval szemben két vagy harom oszlop-
ban lelltetjik. Minden oszlopbdl az elsé gyerek a tobbiekkel szemben (l, hattal a tablanak.
Neki kell kitalalnia azt a szot, amelyet a tablara felirunk (tehat é nem latja, csak a tobbiek).
A csapattarsainak — mindenkinek egyszerre! - el kell magyardzniuk a szét, vagy egyéb sza-
vakat mondani, amelyekbdl asszocidlhatnak. Még mutogatni is szabad, csak két dolog
tilos: magyarul beszélni vagy kimondani a kitaldlandé szét. Az a gy6ztes, aki azt elséként kita-
lalja. Ha ez megtértént, mindenki eggyel elébbre iil, s a talalgaték pedig leghatulra. igy

Socks

Kérdéseket feltenni mindig nehezebb, mint véalaszolni rajuk! Ezt célozza ez a jaték. A gyereke-
ket korbeliltetjik, egyikiik lesz a valaszado, a tobbiek pedig a kérdezék. Mindenféle kérdést
feltehetnek, a valaszadénak pedig mindegyikre azt kell felelnie, hogy,Socks., és nem nevethe-
ti el magét. igy a tébbiek igyekeznek viccesebbnél viccesebbeket kérdezni, hogy minél elé6bb
megnevettessék. Az a gydztes, aki a legtovabb birja nevetés nélkdl.

Football match

A lényege a visszacsatolds: barmilyen szavakat vagy kifejezéseket kikérdezhetiink a tanult
anyagbdl. Két csapat jatssza. A tablara felrajzolom a focipalyat és a kozepén elhelyezem
a,labdat’, amilehet egy magnes vagy egy darab gyurmaragaszté. Az 1. csapatnak elmondom
a keresett szot/kifejezést magyarul, vagy haladdbb szinten a meghatarozasat. Ha kitalaljak, a
labdét eggyel az ellenfél kapuja felé mozditom. Addig marad a csapatndl a labda, mig ,golt
nem rugnak’; vagy nem tudjdk kitaldlni a szé6t. Ha nem tudjék, az ellenfélhez kertil a labda, ill.
g0l utdn kozépkezdés van, és a masik csapat kezdi a jatékot.



Buy a letter

A lényeg itt is a visszacsatolas, de most az adott nyelvéran tanult Uj szavak rogzitése.
Kb. 10 percet szédnjunk ra. Els6é [épésben irjuk fel sorban magunknak az altalunk fontosnak
tartott szavakat, ugy 7-10 szét. Utdna bontsuk kisebb, 3-4 f6s csoportokra az osztalyt, és ir-
juk fel a tablara csoportok nevét: lehet egyszerlien szamokkal (1., 2., 3. stb.) vagy vicces
elnevezésekkel (én ez utébbit kedvelem, pl. ha Dani, Bogi és Viki van egy csoportban,
akkor elnevezem 6ket, mondjuk DABOVI-nek). Mindegyik csoportnak van 10 fontja (£10), ezt is
irjuk fel, majd annyi szamot, ahany kitaldlandé szavunk van. Ezutén indulhat a jaték!

Az elsé csoport valaszt egy szamot, és az ahhoz tartoz6é szénak megveszi az elsé bet(jét
1 fontért. A 10 fontbdl igy letdrllink egyet (atjavitjuk 9-re), és megadjuk az altaluk vélasztott
sz6 elsé betjét, amit felirunk a tablara. Ezutan 10 masodperciik van gondolkodni, illetve meg-
beszélni a lehetséges megoldasokat. Biztassuk 6ket, hogy taldlgassanak batran!

Am erre csak egy lehetéségiik van! Ha eltalaljak a szét, annyi fontot kapnak, ahany beti
maradt a kitaldland6 szébdl. Tehat ha a kitaldlando szé6 mondjuk ,letter’, megvették az elsd
bet(lt 1 fontért, és kitalaltak a szét, a maradék 5 betliért 5 fontot kapnak. Ha nem talaltak
el, a kovetkez6é csoport kapja a lehetéséget; nekik is 10 masodperciik marad. Azonnal
taldlgathatnak, vagy vehetnek egy Ujabb bet(t 1 fontért, amit szintén felirunk a tablara.
A letter” esetében tehat: ,LE" Ha kitaldljdk, megkapjak a maradék 4 betl arat, azaz 4 fontot.
Persze ha reménytelennek érzik, kérhetnek egy Uj szét is, s azzal is lehet tovabb jatszani.
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