1. Milyen vagyok?

Minden csapattag kap egy tulajdonságot, jellemvonást, amelyet egy pánton a homlokán kell rögzíteni úgy, hogy ő maga ne lássa meg.

A játék közben a csapattagoknak úgy kell megnyilvánulniuk az adott játékossal szemben, hogy az ráismerjen az adott jelzőre.

Kellékek: Papírra írt jellemvonások (például: kedves, irigy, szorgalmas) és madzag vagy egyéb eszköz a rögzítésre.

2. Labdahordó

5 centiméter magasan két teniszlabda van elhelyezve egy-egy földbe szúrt cső végén egymástól 1,5 méter távolságra. A labdák alatt egy-egy karika van, amelyekre 4-4 1,5 méter hosszú madzag van kötve, és a két karika is össze van kötve egy szintén 1,5 méter hosszú madzaggal. A feladat az, hogy 8 ember a kötelek végét fogva leemelje a labdákat, körbevigye egy előre meghatározott területen, és visszategye a kiinduló pontra. A körbevitelnél lehet akadályokat elhelyezni, a labdákat pedig vissza lehet tenni, ha leesik, de elölről is lehet kezdeni az egészet. 
Kellékek: két teniszlabda méretű gyűrű, amelyen 4-4 1,5 méter hosszú madzag van, illetve amelyek össze is vannak kötve. Két földbe szúrható tartóeszköz a labdáknak, két teniszlabda. 
Megjegyzés: nagyon kell egymásra figyelni, ezért összehangolja a csapattagokat. A köteleknek feszülniük kell, különben nem marad fent a labda. Kültéri játék.

3. Sakktábla játék
A játék lényege, hogy a csapatok nagyságától függően, de legalább 8x8-as rácsot kell készíteni a földre rajzolva vagy máshogy kijelölve. 
Egy-egy így keletkezett négyzetbe csak egy ember állhat a csapatból. Van egy kiinduló négyzet és egy kezdő ember. A csapat tagjainak úgy kell elfoglalni a négyzeteket, hogy a lábuk nem érhet a földre, így egymáson kell átmászniuk. Több négyzetbe jutalom van elrejtve, a jó hangulat kedvéért valami ehető vagy iható is lehet. A játéknak akkor van vége, ha már mindenki a pályán van, vagy ha minden tárgy elfogyott.
Kellékek: szabadtéren ‑ madzaggal rácsozott „sakktábla” zárt térben ‑ a padlózatot kell rácsozni vagy a járólap is használható.

Megjegyzés: mozgalmas játék, és célszerű legalább 6‑8 fős csapatokkal kezdeni, de jól használható akkor is, ha egyszerre 20 emberrel akarunk játszani. Egy négyzet 70x70 centis legyen.

4. A bizalom köre
Egy asztal tetejéről hátra kell dőlni úgy, hogy kezünk mellkasunkon keresztbe van téve. A csapattagoknak kell elkapniuk.
Egy embert felemelnek és a csapattagok a fejük fölött adogatják.

Nagyon szorosan (úgy, hogy a vállak összeérjenek) körbe kell állnia 7 embernek, és a nyolcadiknak a kör közepén, mellkason keresztbe tett kézzel el kell dőlnie, és a körülötte állók bábuként döntögetik ide-oda.
Megjegyzés: A játékot komolyan kell venni, mert sérülést okozhat. Az első két esetben minél többen játsszák, annál jobb. Aki nem akar aktívan részt venni benne, azt nem szabad erőltetni.

5. Fogd a zászlót és fuss
A játékot egyszerre két csapat játszhatja. A játék lényege, hogy az ellenfél „zászlóját” meg kell szerezni, miközben a csapat saját zászlóját védelmezi. A csapat tagjai a saját térfelükön szabadon mozoghatnak, de az ellenfelén meg kell állniuk, ha közülük valaki hozzáér, és csak saját (szabadon mozgó) társuk érintése szabadítja fel.

A zászlók a térfelek végén egy háromszögben találhatók, ahova mindig csak az ellenfél játékosai léphetnek be.
Kellékek: körülhatárolt, lehetőleg ugyanakkora térfelek, szintén körülhatárolt háromszögek és két „zászló”.
Megjegyzés: 4 fős csapat a minimum, a határ a csillagos ég. A térfelek nagysága is ennek tükrében változik. A játék közepes fizikai aktivitást igényel, mert inkább stratégiai jellegű. Inkább szabadtéri játék, különböző tereptárgyakkal lehet nehezíteni.

6. Híd a folyón
Rekeszekből és pallókból kell hidat építeni, és ennek segítségével átjutni egyik „partról” a másikra úgy, hogy senkinek se érjen a lába a földhöz, csak rekeszre vagy pallóra szabad állni. A talajjal csak a rekeszek érintkezhetnek.

A játék előkészítésénél figyelni kell, hogy kevesebb építőanyag legyen, mint amennyi átérne.

Kellékek: rekeszek (lehetnek sörös vagy üdítősök is), pallók (egyszerű deszkák vagy sörpadok.
Megjegyzés: Közepes fizikai aktivitású kint és bent is játszható játék. Legalább 4 fős csapatokban érdemes játszani. Könnyen variálható a csapatagok száma és a meglévő építőanyagok tükrében.

7. Mindent vagy semmit
A játék során a résztvevők kisebb csapatokban versenyeznek egymással műveltségi és ügyességi játékokban. A feladatok gördülékenyen követik egymást, nincs várakozási idő.
Kitűnő szórakoztató esti program, melynek keretében a játékosok új oldalukról mutatkozhatnak be egymásnak.

A program hossza: 60 perc
Minimális létszám: 10 fő
8. Bűnügyi felderítés

Nyomozási feladat, a résztvevők mellett beépített emberek is részt vesznek. Mindenki tud vagy rejteget valamit, az egyes információkért különböző feladatokat kell megoldaniuk a csapatoknak. A cél a bűnügy teljes kivizsgálása és a tettes megnevezése. Izgalmas csapatépítő játék, melyet céges rendezvények kiegészítő programjaként ajánlunk. A játék során egyéni kreativitásra és csoportos együttműködésre is szükség van. 

A program hossza: 90‑120 perc
Minimális létszám: 10 fő

9. Utazás a világ körül
Néhány óra leforgása alatt a játékosok a világ számos országának kultúrájával ismerkedhetnek meg egy kötetlen vetélkedő keretén belül. Az egyes kontinenseken nagykövetek fogadják a résztvevőket különböző csapatmunkát igénylő feladatokkal, szórakoztató szituációs és kultúraközvetítést elősegítő gyakorlatokkal. 
A „nagykövetek” a játékot szervezők.
Nemzetközi céges rendezvények esetén nagyszerű kiegészítő esti program.

A program időtartama: 90 perc
Minimális létszám: 10 fő

